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1. Jelen koncepcié kiindulasi alapjai és f6 célkitiizései

Az elmdlt id8szak sordn egyre gyorsabb Utemben valtak elérhetévé az archeoldgiai
kindlatok digitélis technoldgidk segitségével torténd bemutatdsi maddjai. Ezek kozé
tartoznak az online virtudlis kidllitdsok és tarlatvezetések, az AR/VR és CGl kindlatok, valamint
a 3D technoldgiaval felszerelt kidllitétér megoldasok. Ez a gyors fejlédési folyamat a COVID-
19 vildgjarvany idején Uj lendiletet kapott, mikdzben a pandémia jelentds mértékben
atalakitotta a kulturafogyasztési szokasokat. Sok esetben kilonvalt az analog és a digitalizalt
kindlat. A VR és CGIl technoldgidk segitségével lehetévé valt a térben és idSben térténd
Jutazas”, anélkil, hogy a latogatdknak személyesen kellene felkeresnilk az adott kulturalis
vagy archeoldgiai helyszineket. Ugyanakkor, a legmodernebb VR és CGI technoldgidk
kevésbé vonzdak lehetnek az idésebb generacidk szamara, akik gyakran tavolsagtartéak
ezekkel a megoldasokkal szemben. Ezzel szemben a fiatalabb generacié szédméra a
hagyomanyos, analdg kidllitasi terek és archeoldgiai leletek ,régimddinak” tinhetnek, és
alapvetd elvarasként tekintenek a digitélis tartalmak meglétére. Az archeoldgiai értékek
fenntarthatébb kultdrturisztikai jovéje érdekében olyan megoldésokra van szikség,
amelyek a generacidk kozotti kilonbségekbdl eredd eltérd igényekre egyittesen kindlnak
valaszt. Azonban a kulturdlis és turisztikai szektorban a generdcidkon ativeld
tartalommegjelenitéshez  hidnyzik egy kozbs, tudoményos és kindlatfejlesztési
szempontokat egyaréant figyelembe vevé mddszertan.

A fent leirtakat alapul véve, jelen koncepcid f6 célja, hogy a régészeti kinalatok/értékek
vegyes bemutatdséara vonatkozd folyamatokra olyan mdédszertant hatdrozzon meg, amely
horizontélisan alkalmazhaté egy-egy analdg régészeti érték digitalizalasi folyamata soran és
konkrét épésekben hatédrozza meg a generacidkon ativel6 megjelenités keretfeltételeit.

A koncepcié alapvetésként tekint és strukturdlis felépitésében koveti az INTERREG V-A
Ausztria-Magyarorszag Programban megvaldsult ArcheON projekt keretében kidolgozott
modszertani  Gtmutatét, amely a torténelmi/régészeti munkadk és azok tudomanyos
feldolgozéasanak terlletén tevékenykedd szédmos tudoményos és turisztikai partner
egyedulallé és szertedgazd tudasat/ismereteit integralta’.

2. Turisztikai innovacidék, innovativ turizmus

Eurdpa vezetd szerepet tolt be a COVID uténi turizmus Ujrainditdsdban, mivel a legujabb
felmérések szerint a régid céldllomasainak 33%-a vezetett be valamilyen turizmusmentd
intézkedést. A desztinacio- és attrakcidfejlesztés terén megfigyelhetd trendeket a COVID-
19 pandémia jelentésen felerdsitette. A turizmus fellendilésének kulcsa a folyamatos
innovacié, amelyhez elengedhetetlen a fogyasztéi trendek és a bevalt tUzleti gyakorlatok
feltérképezése. A jarvany kovetkeztében a szolgaltatdsok digitalizacidja még nagyobb

! https://www.interreg-athu.eu/hu/archeon/projekteredmenyek/modszertani-kezikoenyv/
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hangsulyt kapott, és ez a tendencia varhatdan tovabbra is kiemelkedd szerepet tolt majd be
a turizmusban.

Hosszd tava cél, hogy a desztinacidk versenyképes fejlesztése és a helyi kdzosségek,
valamint a kornyezet érdekeinek védelme egyensulyba keriljon. A fenntarthatdsagi
szempontoknak meg kell jelennilk a desztinacié szintl termékfejlesztésben. A hozzaférhetd
turizmus szempontjabdl elsGsorban a turisztikai attrakcidk, szalldsok és vendéglatdhelyek
fizikai hozzaférhetGsége és akadalymentessége a kdzponti cél. Az érthetd turizmus célja a
gyors és hatékony téjékoztatds, amelyben kiemelt szerepet kap a ,zajmentesség” és a
tébbnyelviiség figyelembevétele.

Ma mar széles korben elfogadott az a megkozelités, hogy a fogyasztét aktivan bevonja az
élménybe. Ezért a kindlati oldalnak lehetéséget kell biztositania arra, hogy a torténelmi
épulletek, régészeti bemutatdhelyek vagy kulturélis és 6rokségattrakcidok latogatasakor a
fogyasztok, korosztalytdl fliggetlendl, felfedezhessenek, tanulhassanak, szérakozhassanak,
és ismereteiket bévithessék, hogy emlékezetes élményekkel gazdagodjanak.?

Jelen koncepcid innovativ eleme a régészeti kincsek vegyes (azaz egyidében, egyhelyen
analég és digitdlis) bemutatdsdnak Uj szemléletmddjdhoz szikséges feltételek
megteremtése. Jelen projekt keretében megvaldsuld innovativ attrakcidfejlesztések bevalt
példaként szolgalhatnak a generacidkon ativel6 bemutatasra vonatkozdan.

3. Fogalmi magyarazatok

o Az orokség fogalmat sokan és sokféleképpen definialtak, kiléndsen a turizmusban
hasznélatos ,6rokség-turizmus” és annak szinoniméi tekintetében. Nuryanti (1996)
szerint az 6rokség a tarsadalom kulturdlis hagyomaényainak részét képezi, amely
hozzéjarul egy kézosség identitdsdhoz. Ez egy multbeli, megdrzésre érdemes érték,
amelyet egy generacié tovabbad a kdvetkezének (Hall és McArthur, 1998). Thurnbridge
és Ashworth (1996) szerint az 6rokség szélesebb értelmezésében 6t alapvetd aspektus
kalonithetd el: a mult barmilyen fizikai maradvanya, egyéni és kollektiv emlékek, a mult
nem fizikai elemei, kulturélis és mUivészeti alkotasok, a természeti kbrnyezet, valamint
egy jelentds gazdaségi szektor, az Ggynevezett ,6rokségipar.’

e A kulturalis 6rokségturizmus a turizmus egyik legdinamikusabban fejl6dé agazata,
amely egyre inkadbb a specializacié irdnyaba mozdul el. Ez egy olyan turisztikai termék,
amelyben a keresletet képvisel§ turisték motivacidjat az 0j kultdrdk felfedezése,
kulturalis eseményeken vald részvétel, valamint kulturdlis attrakcidk latogatasa adja. A
vonzerdt, amely a kinalat kozponti elemét képezi, a meglatogatott desztinacid sajatos
és egyedi kultiraja biztositja. Az 6rokségturistdk nem csupan kalandokat keresnek,
hanem kulturét, torténelmet, régészetet, és fontos szamukra a kapcsolatépités a helyi
lakossdggal is. Az orokségturizmus hozzdjarulhat a helyi koézosségek egyedi

2 https://mersz.hu/dokumentum/m963vakt 312/
3 https://t-modell.uni-miskolc.hu/files/8582/Nagy 2012a.pdf
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karakterének megd&rzéséhez, valamint segitheti az emberek koézotti harmodnia és
megértés kialakulasat.*

e A Turisztikai termék a turizmus rendszerében maga koézponti elem. A turista
szemsz0gébdl nézve a termék mindig egy Osszetett szolgaltatdscsomag, amelynek célja
a vendég igényeinek és szikségleteinek teljes korl kielégitése.> A turisztikai terméket
komplexitas kell, hogy jellemezze. FS elemei kdzé tartoznak: a vonzer$ vagy attrakcid,
a megkozelithetdség, az infrastruktira, a széllds, az étkezési lehet8ségek, egyéb
szolgdltatasok, a biztonsdg, a vendégszeretet, a turisztikai szervezetek, az arak és az
informacié® (Lengyel, 2004).

e A muzeum egy kdzbsségkdzpontl, nem profitorientalt intézmény, amely a targyi és
szellemi orokséget gydjti, megdrzi, elemzi és bemutatja. Az intézmények mindenki
szamara nyitva allnak befogaddak, kiemelten tdmogatjak a kulturalis sokszinliséget és a
fenntarthatésédgot. Mkodésik etikus és szakszerl alapokon nyugszik, a helyi
kozosségeket is bevonjak a folyamatokba, hogy latogatdinak véltozatos élményeket
nyuUjthassanak - legyen sz6 ismeretterjesztésrdl, szérakozasrdl, reflektiv gondolkodés
vagy tudasmegosztésrol.’

o Régészeti lel6hely az emberiség altal |étrehozott dolog, ami méar fold alatt van, és az
ezt korllvevd, eredeti dllapotdban megmaradt kdrnyezet.

o Régészeti park: Jelenleg a kovetkezd jellemz8k hatdrozzdk meg egy régészeti park

fogalmat:

o Olyan régészeti leléhely teriletén helyezkedik el, amely valamilyen szempontbdl
kiemelkedd jelentéséggel bir.

o A helyszin alapjat a régészeti lelShely lathatd emlékei képezik.

o Arégészetiterllet parkositott, esetleg tajrekonstrukciéval is érintett.

o Az érintett terlleten valamilyen interpretacios elemek (pl. védétets, kidllités,
rekonstrukcid) taldlhatdk.

o Arégészeti park felett muzedlis intézmény gyakorolja a szakmai feliigyeletet.

o Kilonbozé pihenési lehet8ségeket is kinal, mint példaul pihendpark, jatszépark
vagy wellness szolgéltatasok stb.®

e Jo példék az Archeodanube programban: Gorsium, Pompei, Vindolanda, Carnuntum,
Xanten, Aguntum, Bibracte és Cherven (http://www.archeodanube.eu/good-

practices?category=3)

4 https://nmi.hu/wp-content/uploads/2019/02/Tud%C3%A1st%C3%A 1 r-XII.-Kultur%C3%A1lis-turizmus.pdf
> https://t-modell.uni-miskolc.hu/files/8582/Nagy 2012a.pdf
6

https://www.researchgate.net/publication/342515580 A tematikus utak elmeleti turisztikai termekmodellje Theoretical
model for thematic routes as tourism products

7 https://icomhungary.hu/hu/node/85

8 https://muzeumcafe.hu/hu/regeszeti-lelohely-es-muzeum/
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e Muzeumi kozvetités értékei: nyitottsag, sokszinliség, fenntarthatésag, véltozatossag,
reflektiv gondolkodas, befogadas, egyenlé hozzaférés, kdzosségi részvétel, szellemi
orokség megdrzése, tuddsmegosztas.

4. Miiemlékvédelem

1972. november 16-an sziletett meg az UNESCO-nak ,a vildg kulturélis és természeti
orokségérdl™ széld egyezménye, amely a valamilyen médon veszélyeztetett helyzetbe
kertlg, jelent8s értékek iranti kozos feleldsség és egylttmikddés alapdokumentuma.

A régészet, mint a torténeti és tarsadalomtorténeti tudomanyéag, kulcsszerepet jatszik a
kulturdlis 6rokség megdrzésében és a nemzeti identitds megerdsitésében. F6 célja a
régészeti 6rokség feltarasanak, feldolgozasanak és tarsadalmi hasznositasanak elésegitése.
Ennek érdekében szikséges biztositani a megfelel§ targyi feltételeket és az emberi
eréforrdsokat a régészeti Orokség kutatdsdhoz. Fontos a régészeti orokség minden
aspektusadnak védelme és megdbrzése, hogy a jové generécidk is hozzaférhessenek és
kutathassak ezeket az értékeket.

5. Digitalizaciés innovaciok a feltaras soran

A digitalis eszk6z6k adta lehetéségek a lelGhelyek roncsolasmentes kutatasat segitik els.
Paradox helyzet, hogy béar az asatds lehetéséget ad a leletek felfedezésére, egyben
megszlinteti azok kontextusat, azokat a kapcsolatrendszereket, amelyek nélkal a
tevékenység inkabb hasonlit kincskeresésre, semmint tudomanyos kutatasra. A digitalizacié
adta vivmanyok preciz és gyors adatgy(jtési lehetéséget biztositanak arra, hogy
roncsolasmentes kutatas/feltaras (pl.: LIDAR [Light Detection and Ranging] vagy geofizikai
mddszerek) teljes mértékben megvaldsulhasson.” Egy bevalt példa ezekre az Interreg DTP
keretében megvaldsult DAel projektben végzett feltardsok soran alkalmazott digitalizacids
modszerek (fotogrammetria, drénokkal végzett 3D modellezés).’'

A mesterséges intelligencia Uj, innovativ lehet8ségeket nyljt a régészeti leletek és
torténeti emlékek azonositdsdban, értékelésében, digitdlis rekonstrukcidjdban és
bemutatdsaban. Az Ml adta lehet&ségek kiaknazasa 2024-ben még csak gyermekcip&ben
jar, de olyan paratlan tavlatokat nyit az archeoldgiai értékek digitalizacidjaban, amelyek
hatdsa taldn még nem teljesen érzékelhetd szdmunkra.

? https://whc.unesco.org/en/conventiontext/

10 https://real.mtak.hu/144840/1/%5B00038032%20-
%20Archaeologiai%20%C3%89rtes%C3%ADt%C5%91%5D%20K%C3%B62%C3%Apt%CI3%ATvSC3%BA%20r%CI%A%g
%C3%A9szeti%20strat%BC3I%A99ia%E2%80%A2.pdf

" https://mnm.hu/hu/cikk/regeszet-21-szazadban-digitalis-regesz-szuletese

12 https://dtp.interreg-danube.eu/approved-projects/danube-s-archaeological-elandscapes

'3 https://www.archaeo-perspectives.at/leistungen/arch%C3%A4ologie/
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6. Bevalt gyakorlatok az archeolégiai értékek digitalis bemutatasa soran

A virtualis valésag (VR) egy forradalmi informacids technoldgia, amely a kultdrturizmusra is
jelent8s hatédssal van. Kilonésen nagy elénydket nyujt az olyan orokségi helyszinek
bemutatédsa esetében, amelyek fizikailag konnyen sérilhetnek. Mindemellett, a VR hatékony
marketingeszkozként is szolgél, hiszen lehetdséget ad a latogatdknak arra, hogy el6zetesen
megismerkedjenek az adott helyszinnel a fizikai ldtogatas el&tt.

A fiatalok szdmara vonzé médja lehet a bemutatasnak egy digitélis kiéllitas kalauz. llyen
példaul az ArcheoTales, amely egy online alkalmazéasként mikodik, és jatékos formaban
segiti a régészeti és kulturalis orokségekkel kapcsolatos ismeretek atadasat. Ez az interaktiv
vadaszat célja a régészeti maradvanyok felfedezése. Az ArcheoTales segitségével a
torténelmi és kulturélis helyszinek Gzemeltetdi, varosok, vagy akar turisztikai tgynokségek
is felfedez8utakat szervezhetnek latogatdik szédmara, lehetévé téve szamukra, hogy
szbrakoztatd és innovativ médon ismerkedjenek meg a helyi torténelemmel és kultdraval.
Ezzel a felhasznéldk szerepe passziv fogyasztérdl aktiv résztvevévé valtozik.

Az ArcheoTales mobilalkalmazasdba belépve, miutdn a felhasznaldk kivélasztottak a
kidllitasi helyet, interaktiv utasitasokat kdvethetnek, amelyek chat-szerl forméban érkeznek.
Ez a parbeszédes megkdzelités lehetbvé teszi a felhasznaldk és a kulturélis helyszinek kézotti
kolcsonods tanulast. Az alkalmazés lehet8séget biztosit arra, hogy a felhasznaldk a sajat
tempdjukban fedezzék fel az 6rokséget, igy személyre szabott tudasra tehetnek szert.

Egy masik fontos jellemzdje az ArcheoTales alkalmazéasnak, hogy a felhasznaléi élmény eltér
a hagyomanyos kiéllitdsi forméatdl. Az ArcheoTales a klasszikus kidllitasi forgatékényv
mentén kalauzolja a ldtogatdkat, de lehetéséget biztosit arra is, hogy a tapasztalatokat
szabadtéri helyszinekkel 6tvozzék, akar kdzkincesé téve azokat. A felhasznaldk okostelefonja
az ArcheoTales révén gyakorlatilag minden(tt elérhetd régészeti és 6rokségi kalauzza valik,
amely gamifikacién keresztll vonja be a latogatdkat az 6rokség felfedezésébe.

A kiterjesztett valdsag (Augmented Reality), a QR-kédok és okostelefonos alkalmazasok U]
dimenzidkat nyitottak meg a régészeti helyszineken, torténelmi varosokban, mdzeumokban
és nemzeti parkokban atélhetd turisztikai élményekhez. A kiterjesztett valdsag a valds, fizikai
kdrnyezetet gazdagitja szamitdégépes technoldgian alapuld virtudlis és 3D-s elemekkel,
ezzel életet lehelve az oOrokséghelyszinekbe és szérakoztatobbé téve azokat. A mai
informacids tulterhelés kozepette fontos, hogy az 6rokséghelyszinek olyan érzékszervi
élményeket kinaljanak, amelyek fenntartjdk és novelik a latogatdk érdeklédését. A
leggyakrabban hasznalt eszkozok kézé tartoznak a koltséghatékony, tébb nyelven elérhetd
audio- vagy e-idegenvezetdk, valamint az érint6képernyds monitorok, amelyek j6 min&ségu
fénykép- és videdanyagok bemutatdsdval képesek interakcidba lépni a latogatdkkal,
kiléndsen a gyerekekkel és fiatalokkal.'*®

14 https://archeotales.com/
'S https://dtp.interreg-danube.eu/approved-projects/archeodanube
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Egy tovabbi bevalt gyakorlat lehet a kilénleges hatdsi 3D HOLO PIRAMIS hasznalata (pl.
régészeti leletek, mitargyak megjelenitésére).'®’’
Végll de nem utolsé sorban az ArcheON projekt keretében is alkalmazott ,egyszerd”

digitalis leletrekonstrukciés moédszer.'®

7. Konkrét példak a kiallitason alkalmazhaté generaciokon ativelé analég és
digitalis bemutatasra

eredeti targyak, fegyverek vitrinben, mellettik megérinthetd mitargymasolatok pl.
ruharekonstrukcidk, melyek felpréobalhatdk, és/vagy 3d animacidk, hologramok,

interaktiv alkalmazasok pl. interaktiv fal elhelyezése az lres (folyosdi) falfeliletekre,
képernyskon futd asatési felvételek, mitargyakhoz kapcsolédo jatékok és 3D felvételek
multi-touch érintéképerny&kon,

a kiterjesztett valésadg élményei életre keltik a kidllitdsokat, és varatlan, jatékos mddon
osztanak meg informéacidkat,

atélhetd rémai kori varosi séta VR-szemiveggel,

audiovizuadlis tér: |atas - és hallassériltek szdmara is élményt nyujté audiovizuélis élmény
tapinthatd targyakkal kiegészitve,

csalddi felfedez8 hétizsék: kisgyermekeseknek korosztdlyokra lebontva, egyedileg
felfedezhet$ a kidllitas (ldsd: MNM Csaladi felfedezo hatizsak),

latin feliratok irdsa viasztablara stilussal és leforditdsa mobil applikécié segitségével,

rémai latvanykonyha eredeti targyakkal berendezve, a falon cetliken Apicius receptekkel,
melyek segitségével a gyerekek kivalogathatjak a megfelel§ hozzavaldkat egy - egy rémai
étel elkészitéséhez online jaték keretében,

tervezés kis csoportok szdmara: olyan kidllitdsokat kell megalkotni, amelyek arra 6szténzik a
latogatdkat, hogy kozosen fedezzék fel a dolgokat beszélgetésen, egylttmikodésen és az
interaktiv elemek kdzos vezérlésén keresztil. A szocidlis tanulds fokozza az élményt,
kontextualis informacidk biztositdsa egyidejlleg minden korosztaly szédmara: szbveg,
idévonal, vided, hang és interaktiv idévonalak hasznalataval,

falra vetitett képek, pontosabban vizuélis jatékok és optikai trikkok segitségével idézi fel a
kidllitds a mindennapokat és a kor vizualis kultdrajat,

makettek virtudlis elhelyezése a latogatdknak (pl. https://innoteq.hu/sumeg-digitalis-

terepasztal/).

8. Hitelesség:

A tudomanyos feldolgozas tekintetében a legfontosabb szempontok az eredetiség, a
hitelesség, illetve az autentikussdg. Nyilvadnvaléan rengeteg mulik a fogyasztdi

16 https://ieeexplore.ieee.org/document/7907500
7 https://science.apa.at/power-search/15690936329949415647
'8 https://www.interreg-athu.eu/hu/archeon/regeszeti-leletek-3d-rekonstrukcioja/
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(célkdzonség) preferenciain, azonban egy régészeti lelet, mtérgy torténelmi hitelessége
nem szenvedhet csorbat. A régészeti leletek, m(itargyak esetében, nem azok eredetisége
az elsédleges, hanem azok hitelessége! Ennek magyardzata, hogy az eredetiség
(originalitas, valédisag) mindig a régészeti leletekhez, illetve tdrgyakhoz kapcsolddik, igy
csupan azok szadrmazasaért véllal felelésséget. Egy lelet vagy targy csak akkor képes
autentikusan (jotéllva, hitelesitve) igazolni egy adott folyamatot, ha kdzvetlenil ehhez a
folyamathoz kotédik.

Barmilyen kidllitdsi dizdjn vagy stratégia alapveté célja a célkdzonséggel vald
kommunikacio, és nem csupan a latogatdk benyomasainak irdnyitdsa. A jové generacidk
tekintetében tobb tanulmany is rdmutatott, hogy a targyakkal valé személyes taldlkozéson,
interaktivitdson és az (] tapasztalatok szerzésén alapuld tanuldssal nagyobb hatékonysagi
fokot lehet elérni, mint a hagyomaéanyos, a tanulé aktivitédsat kevéssé megkdveteld tanulasi
munkaformékkal. ' Ezt a digitalizacié adta ,latvanyosan modern” bemutatési lehet8ségek
csak tovabb erésitik.
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9. Kozvetités versus megdrzés

A muzeoldgus folyamatosan két, alapvet8en ellentétes igény kézott egyensulyozik. Egyrészt
feladata, hogy a targyakat Ugy kezelje, hogy azok ideélis esetben korlatlanul megdrizzék

' https://arthist.elte.hu/TAMOP 412/2 1 waidacher.pdf
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eredeti allapotukat. Masrészt azonban ezeket a tdrgyakat a térsadalom felé is kozvetitenie
kell, bemutatas és értelmezés révén. E két igény kozott tipikus konfliktus all fenn: az egyik
oldalon a targyak hasznélata és megmutatasa, ami elhasznalédéashoz, kdrosodéshoz vagy
akar megsemmisiiléshez vezethet; a masik oldalon pedig az éll, hogy a targyakat minden
késébbi kor szamara autentikus tandsagként megdrizziik, ami gyakran a hasznélat teljes
kizarasat jelenti. A muzeoldgusoknak e fesziltséggel egydtt kell élnilk.

Az azokbdl készilt anyagok rendkivili sokfélesége miatt, a muzedlis targyak megdvasa
kalonosen nehéz. Sok esetben olyan targyakrél van sz6, amelyek élettartama korlatozott, és
az artefaktumok gyakran tébbféle anyagbdl allnak, amelyek optimalis megérzési feltételei
ellentmondhatnak egymasnak.

10. Ertékkozvetités a kiilonb6z6 generaciok szamara

A 21. szdzadban a kulturalis értékkozvetités feladata, hogy a gyermekkortdl kezdve egész
életen &t segitsen mindenkit abban, hogy bdévilé ismereteket szerezhessen a vilagrél,
masokrél és dnmagaérdl. Az EU tagéllamai ebben latjdk annak feltételét, hogy a polgarok
alkalmazkodni tudjanak az egyre gyorsabb Utemben atalakulé vildaghoz, megtaldljdk a
vélaszt a kdrnyezeti és tarsadalmi problémaékra. Mig a fiatalok tapasztalatszerzése annak
jellegét tekintve kiilsé, velik megtortént dolgokon alapul, addig a felnétt és id8s korosztaly
személyes tapasztalatdt meghatarozza egyéni identitasuk.

Ertékkozvetités a fiatal korosztaly preferenciai szerint

A fiatalabb generacidk szamara a digitdlis médon bemutatott régészeti értékek egyre
vonzébba véalnak, mint a hagyomanyos prezentécids formak. Ennek f6 oka, hogy a digitélis
technoldgia interaktiv és élményszerl élményeket kindl, amelyek képesek megragadni a
fiatalok figyelmét. A digitélis eszkdzok, mint példaul a virtudlis valésag (VR), kiterjesztett
valésdg (AR) és az interaktiv alkalmazasok lehetévé teszik, hogy a latogatdk aktivan részt
vegyenek a felfedezés folyamatdban. Ezzel szemben a hagyomaényos térlatok gyakran
passziv élményeket nyljtanak, ahol a latogatdk csupéan nézelédnek, és informéciot olvasnak
a kidllitott targyakrél.

A digitélis bemutatok emellett képesek arra is, hogy a régészeti értékeket kontextusba
helyezzék, példaul torténetek és szimulacidk révén. Ezaltal a fiatalok koénnyebben
azonosulhatnak a multtal, hiszen a digitélis formak élményszeriibbé és konnyen érthetévé
teszik a torténelem komplexitdsat. A szérakoztatd elemek, mint a gamifikacid, szintén
novelik az érdeklSdést; a latogatok jatékos formaban tanulhatnak, mikézben szérakoznak.

A kozosségi média és az online platformok elterjedésével a fiatalabb generaciék mar nem
csupdan a muzeumokban és kiallitdsokon keresnek élményeket, hanem a digitélis térben is.
Az online tartalmak, mint a videdk, interaktiv térképek és blogok lehetévé teszik, hogy a
fiatalok otthonrdl is felfedezhessék a régészeti értékeket. Ez a hozzaférhetéség és
sokszinliség tovabb noveli a digitalis bemutaték vonzerejét.
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Nem utolsd sorban, a digitélis technoldgidk fenntarthatésdga és a kérnyezettudatossag is
egyre fontosabba vélik a fiatal generacidk szamara. A digitalis bemutaték nem jarnak a fizikai
targyak szallitasaval és kiéllitasaval, igy csokkenthetik a kdrnyezeti ldbnyomot.

Mindazonaltal a hagyomanyos és digitalis bemutatas 6tvozése jelentheti azt az egyensulyi
dllapotot, amely altal a személyesebb atélés (a torténelmi jelenéség megértése) és az
.£lménytapadds” (modern eszkozokkel torténd megragadd bemutatds) egyarant
érvényesulhet.?

Ertékkozvetités a felnétt korosztaly preferenciai szerint

A felnéttek korében a hagyoményos bemutatési formak, mint a mdzeumi kiéllitdsok és
tarlatok, gyakran vonzébbak, mivel ezek a személyes élmények és a kdzvetlen interakcid
lehet&ségét kinaljak. A fizikai targyak, a torténelmi kontextus és a szakérték altal nyujtott
téjékoztatds mélyebb megértést biztosit, és lehetévé teszi a latogatdk széamara, hogy
autentikus élményekben részesiljenek. A hagyomanyos formak lehetéséget adnak arra is,
hogy a latogatdk valddi kapcsolatba |épjenek a térgyakkal és azok torténetével, ami
hozzdjarul a tudédsuk és a kultirdhoz vald kotédésik mélylléséhez. Nem utolsd
szempontként meg kell emliteni az egész életen at tarté tanulds aspektusait is.

Ugyanakkor a digitdlis bemutatdk iranti érdeklédés is névekvében van. A technoldgia
fejl6dése és a digitalis élmények irdnti nyitottsag lehetdséget teremt arra, hogy a felnéttek
Uj perspektivakat ismerjenek meg. Az interaktiv elemek, mint a virtudlis valdség (VR) vagy a
kiterjesztett valésdg (AR) alkalmazasok, gazdagitjak a kulturdlis tapasztalatokat, lehetévé
téve, hogy a latogatdk a torténelem mélyére dssanak, anélkil, hogy fizikailag jelen lennének
a helyszinen.

Ez a kombinacié a hagyomanyos és digitélis formék kézott Uj lehetdségeket teremt, ahol a
felnSttek élvezhetik a klasszikus kidllitdsokat, mikdzben felfedezhetik a modern technolégia
altal nyujtott interaktiv élményeket. A digitdlis bemutatdok kiegészithetik a hagyomanyos
formakat, és lehetSséget adnak a felnStteknek arra, hogy sajat tempdjukban és stilusukban
fedezzék fel a régészeti értékeket, ezéltal gazdagitva kulturdlis tapasztalataikat.

Ertékkdzvetités az idésebb korosztaly preferenciai szerint

Az élményszer( tanulas és tudésszerzés kiemelkedden fontos szerepet jatszik az idésebb
generacidk szellemi és fizikai aktivitdsanak fenntartdasdban. A modern tarsadalmakban
azonban szadmos olyan korilmény neheziti az id&sek életét, amelyek miatt sokan
idegenkednek a technolégiatdl, ami folyamatos kizarédashoz vezet a digitalizalt vilagbal.
Ennek ellenére a szabadiddvel rendelkezd id&sebb korosztédly a muzeumok allandd
ldtogatdi kozé tartozik, mivel a kilonb6z6 programkinalatok egyszerre biztositanak
szorakozast és terapeutikus élményeket.

20 https://www.nhm-wien.ac.at/forschung/praehistorie/forschungen/digitale archaeologie
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A régészeti értékek vegyes bemutatasa Uj lehetéséget kindlhat szdmukra, hogy a modern
eszk6zok hasznélatat kihivasként éljék meg. Ez lehetéséget teremt arra, hogy a technoldgia
vildgat sajat maguk, vagy akér csalddtagjaik, példaul unokaik vagy felnétt gyermekeik
segitségével sajatitsdk el. Ez a kdzbs tanulasi folyamat nemcsak a digitélis készségeik
fejl6dését segitheti, hanem erdsitheti a csalddi kapcsolatokat is, mikozben gazdagitja a
kulturalis tapasztalataikat.

A horizontalis szempontok érvényesitése az értékkozvetités soran

A muzeumi programkinalat szempontjabdl szdmos tarsadalmi csoport kiszorul és emiatt
nem részesul a kulturdlis élményekbdl. llyenek tarsadalmi csoportok tobbek kozott: a
megértési nehézségekkel kizddk, a siketek, a vakok és gyengénlatdék. E tarsadalmi
csoportok elérésére kilonds figyelmet kell forditani a digitalizacié adta lehet8ségek
alkalmazésa soran, ezéltal elésegitve a tarsadalmi integraciot és a kozosségi Osszetartozas
er6sodését.

11. A generaciékon ativel6 megjelenités keretfeltételei

Az ArcheoROUTE tudomaényos és turisztikai partnerei a fent leirtak, valamint a fenntarthaté
turizmus szdmos alapvetd elemének figyelembevételével, az aldbbi 10 pontban hatéroztak
meg ismerteti a generacidkon &tivel§ megjelenités keretfeltételeit. Az egyes kritériumok
rogzitése soran az ArcheoROUTE partnersége, a kritériumjegyzék minél szélesebb kord,
altaldanos alkalmazhatdsagat prioritasként kezelte. Egyes specialis esetekben a kritériumok
tovabbi, az adott archeoldgiai érték(ek) generacidkon ativel6 megjelenitése szempontjabal
relevans lépésekkel szikség szerint bdvithet6k. Az aldbbiakban taglalt 1épések, mind
tartalmukban, mind sorrendiségikben egyfajta ,kritériumjegyzékként” szolgalnak az
archeoldgiai értékek vegyes (azaz analdg és digitélis egyltt) bemutatdsara vonatkozdan:

1. megérzés, allag-, miemlékvédelem: az adott archeoldgiai érték, targy a
digitalizaciés folyamat soran semmilyen médon sem sérilhet, a digitalizacidés médszer
hasznédlata a vonatkozd megdrzési, éllag-, miemlékvédelemi legszigoribb
el&irdsoknak megfelel tud megvaldsulni. A digitalizacids folyamattal érintett eredeti,
analdég archeoldgiai érték, targy intakt marad.

2. megkozelithetoség és terhelhetéség: a bemutatas helyszine szempontjabdl (legyen
az muzeumi kornyezet, orokségvédelmi helyszin, vagy egyéb lelShely) figyelembe
vették annak ,teherbirdsat”, azaz az attrakciot/kiéllitdst/bemutatast bevonzd becsilt
ldtogatészamnovekedés NEM kérositja a helyszint.

3. horizontalis alapelvek figyelembevétele (social inclusion): amennyiben a

generacidkon ativel§ megjelenités korilményei lehetévé teszik, részben vagy teljes
egészében olyan digitalizacids folyamat valésul meg, amely a fogyatékkal él6k szamara
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is elérhetévé/atélhetdvé teszi az archeoldgiai értéket, targyat (pl.: speciélis 3D replikak,
audio guide kiegésziték)

pénziigyi keretek: a digitalizacidés folyamat megtervezésekor a finanszirozasi
lehetéségek raciondlis figyelembevétele. Amennyiben a tervezett digitalizacids
folyamat/mddszer nagyon kéltségintenzivnek bizonyul, érdemes més olyan médszert
alkalmazni, amely &ltal az adott attrakcid/kidllitds/bemutatds sordn még tobb
archeoldgiai érték, targy digitalizacidjara kerilhet sor.

rangsorolds: az adott attrakcid/kidllitds/bemutatéds sordn digitalizélni  tervezett
archeoldgiai értékek, targyak fontossdgi sorrendjének meghatdrozésa, amely a
finanszirozasi lehet8ségek figgvényében egy objektiv prioritasi sorrendet allit fel.

megfelelé digitalis médszer kivalasztasa: a kilonb6z8 korosztélyd célkdzonséget
megfeleld analdg és digitélis informécidval és élménnyel latjak el, oly médon, hogy a
digitalizdlt archeoldgiai értékek, térgyak érthetésége nem csorbul (pl.: 3D terepi
modellek/targyak kiegészité magyarazatokkal torténd ellatasa).

hitelesség: a tervezett digitalizacids folyamat/mddszer a tudomaényos feldolgozas
szempontjabdl megdrzi/garantdlja az archeoldgiai érték, targy hitelességének
megtartasat és ezaltal az autentikussag érvényesilését.

mindség: a digitalizalt archeoldgiai érték, targy leheté legjobb mindségben jelenik
meg, annak moddszerétsl fliggetlendl - akar VR/AR, CGIl vagy egyéb kivetitési /
vizualizaciés modszer (ez azért elengedhetetlen, mert a gyenge kivitelezés vagy
pontossdg csOkkentheti az élményt, és torzithatja a megértést. Ha a digitalizacié
mindsége nem megfeleld, az érdekl6d8k szdmaéra csalddast keltd lehet, igy negativ
visszhangot okozhat).

coolification ,tuningolas”: a digitalizalt folyamat figyelembe veszi a legujabb
bemutatasi/megjelenitési trendeket. A fiatal generacidk szempontjabdl a digitalizalt
folyamat az ismeretszerzés a lehetd legélvezetesebb és legszdrakoztatobb mddon
zajlik, és ennek multiplikdtorhatésa is érvényesulni tud.

10. betanitas: az adott attrakcid/kidllitds/bemutatds helyszinén a ldtogatdkat fogadd

személyzet felkészilten, szakszerlen be tudja mutatni és szdmos érdekes kiegészits
informacidval tudja interpretalni a digitalizalt tartalmakat.
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Kritériumlista

Az archeologiai érték(kek) generaciékon ativel6 (analog és digitalis egyiittes) megjelenitéséhez

Kritérium megnevezése

Teljesiilt

Igen

Nem vagy részben

Megjegyzés / magyarazat

(nem vagy részben valasz esetén)

1 Megérzés, allag-, miiemlékvédelem
2 Megkozelithetéség és terhelhetéség
3 Horizontalis alapelvek
figyelembevétele (social inclusion)
4 Pénziigyi keretek
5 Rangsorolas
6 Megfelel6 digitalis médszer
kivalasztasa
7 Hitelesség
8 Mindség
9 Coolification ,tuningolas”
10 | Betanitas

Rendezvény/kiallitas/megjelenés, amelyhez jelen kritériumlistat felhasznaltak:

MegneveZés: 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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